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JEUX D’EAU
WATERPLAY

En véritables oasis urbains, les espaces aquatiques Waterplay, a ni-
veau d'eau zéro, ne nécessitent pas de garde-bains! Déclinés en
différents themes, les canons a eau, arrosoirs, déversoirs a eau, jets
ou brumisateurs, permettent de créer un aménagement unique et
adapté au site.

Plus d'informations sous www.espace-urbain.ch

Choix de 20 couleurs, selon nuancier et gammes
Equipements en inox A4

Jeux pour personnes a mobilité réduite

10 ans de garantie sur la structure

Conforme ala norme EN 1176

P00

Légende:

T

Numéro d‘article

Hauteur de jeu (cm)
Débit I/min
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Waterplay propose des so-
lutions aquatiques pour es-
paces urbains, parcs de va-
cances, centres aquatiques,
piscines communales, com-
plexes hételiers, campings ou
places de jeux.

Les buses de sol sont des
éléments essentiels; en com-
binaison a d'autres jeux ou
seuls. Jets dirigés ou ponc-
tuels, geysers, brumisateurs.
Les possibilités sont infinies
et toujours aussi rafraichis-
santes.

Lesjeuxaquatiques Waterplay sontcomposés d'éléments
de jeux individuels et concus pour créer un ensemble
cohérent. Jeux fixes ou a jets directionnels, les enfants y
trouveront toujours leur compte!
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Le cirque, les herbes, la
plage, la jungle, le surf et
le nautisme, sont autant de
themes qui ont inspirés les
différentes gammes de jeux
aquatiques Waterplay.

La gestion de l'eau peut se
faire selon 3 méthodes dis-
ctinctes: recirculation, réu-
tilisation ou eau perdue.

RECIRCULATION

Le systeme de recyclage fonctionne en circuit
fermé et assure en continu le traitement et la
circulation de l'eau. Ce systeme modulaire peut
étre installé dans des espaces réduits.

REUTILISATION

Le systeme collecte l'eau provenant de la zone
de jeu et la réutilise a d'autres fins au sein
de la collectivité (comme par exemple pour
I'arrosage).

EAU PERDUE

L'eau utilisée s'écoule dans le systéme
d'évacuation des eaux ou le réseau pluvial lo-
cal. L'eau est ensuite traitée selon les méthodes
locales de gestion de l'eau.
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0010-1422 WP 300 cm

0010-1425 WP 148 cm

38 I/min

23 I/min

r

]
t
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0010-1429 WP 267 cm 76 I/min 0010-1420 WP 300 cm 23 I/min

—

0010-1433 WP 208 cm 38 I/min 0010-1421 WP 335cm 19 I/min



JEUX D’EAU WATERPLAY

0010-1443 WP 373 cm 38 I/min 0010-1452 WP 353 cm 57 I/min 0010-2014 WP 472 cm 113 I/min

0010-1438 WP 267 cm 38 I/min 297 cm 11 I/min 0002-6026 WP - 15 I/min
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0010-0653 WP 203 cm 11 I/min 0010-2768 WP 338cm 8 I/min 0010-0354 WP 315cm 114 I/min

0010-0654 WP 257 cm 11 I/min 91 cm 23 I/min 0010-1806 WP 353 cm 30 I/min
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JEUX D’EAU WATERPLAY

414 WP 94 cm 30 I/min 0-0485 WP 94 cm 61 I/min

0010-0377 WP 201 cm 91 I/min 0010-0403 WP 89 cm 15 I/min 0010-3618 WP 541 cm 190 I/min
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0010-1668 WP 300 cm 12 I/min 0010-1633 WP 239 cm 29 I/min 0010-1731 WP 269 cm 19 I/min

|

0010-1748 WP 274 cm 95 I/min 0! 1623 WP 323 cm 23 I/min 0010-0418 WP 86 cm 12 I/min
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JEUX D’EAU WATERPLAY

257 cm 38 I/min

0010-0591 WP 338cm 23 I/min 0010-0584 WP 358 cm 19 I/min 001

|

0010-0428 WP 97 cm 23 I/min (1] 1532 WP 97 cm 61 I/min 0010-0690 WP 412 cm 30 I/min
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JEUX D’EAU WATERPLAY

C02-034 WP - 182 I/min C02-242 WP - 26 I/min
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