


JEUX
INTER-PLAY

Jeux aux lignes incurvées, aux formes ludiques et originales, les jeux
Inter-Play sont principalement réalisés en acier inoxydable. Un
éventail de jeux rotatifs et de jeux pour enfants a mobilité réduite,
compléte cet assortiment unique en son genre.

Plus d'informations sous www.espace-urbain.ch

Choix de 10 couleurs selon nuancier

Equipements en inox (articles spécifiques)
Assortiment de jeux rotatifs et a ressorts

Jeux spécifiques pour personnes a mobilité réduite
10 ans de garantie sur la structure en inox

Conforme alanorme EN 1176
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Numéro d‘article

Surface amortissante minimale (m?)

Hauteur de chute maximale (cm)
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INTEGRADO (page 109) est congu dans le but de per-
mettre |'utilisation des jeux par des personnes a mobil-
ité réduite. La sécurité des dispositifs, la facilité d'acces
et I'adéquation aux usagers, sont les maitres-mots pour
qualifier ces produits. A titre d'exemple, le carrousel est
équipé d'une entrée et de couloirs élargis, d'un frein
d‘arrét et de portillons automatiques.

LIMAKO (pages 94 a 103).
L'esthétique estdominée par
des cintrés en acier inoxyd-
able poli et complétée par
des sphéres soudées aux ex-
trémités. La légereté des ré-
alisations est obtenue gréace
a des assemblages soudés.

Les panneaux aux couleurs
'vert pomme’ et ‘jaune vif’
complétent parfaitement ces
jeux. Lassortiment dispose
d'une identité spécifique et
ne laisse pas indifférent !




Afin de permettre la per-
sonnalisation des jeux, les
panneaux sont également
disponibles a choix, dans les
teintes orange, bleu, marron,
vert foncé, gris, rouge, violet
et blanc.
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ROTO-PARK (page 104 a 108) constitue I'assortiment idéal
lorsque l'efficience prime. Réalisés en acier galvanisé a chaud
etthermolaqué, simples de conception, robustes et durables,
ces jeux permettent de répondre aux plus strictes contraintes
budgétaires.




60 cm 00K801 IP 26.5 m? 60 cm

00K755 IP 35.5 m? 60 cm 00K753 IP 18.5 m? 60 cm
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JEUX INTER-PLAY
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250 cm 00Ké623 IP 46 m? 250 cm

00Ké631 IP 56.5 m?
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JEUX INTER-PLAY
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00K541 IP 70.5 m2 90 cm
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250 cm

67 m?

00K641 IP

130 cm

18 m?2

00K302 IP

24 m? 130 cm

00K304 IP
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JEUX INTER-PLAY

00K431 IP 9.5 m? 50 cm

00K432 IP 13.5 m? 50 cm

00K411 IP 6 m2 50 cm

00K422 IP 7.5 m? 50 cm 00K412 IP 8 m? 50 cm 00K413 IP 10.5 m? 50 cm
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00K901 IP

00K102 IP 24 m? 100 cm 24 m? 100 cm 00K103 IP 21.5 m? 100 cm
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JEUX INTER-PLAY
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200 cm

00K708 IP 55,5 m2

200 cm

48 m?

00K706 IP

200 cm

60 m?

00K703 IP
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JEUX INTER-PLAY

00K705 IP 52 m? 200 cm
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GM014 23 m? 100 cm

25.5 m? 100 cm GMO0420 IP 8.5 m? 30cm GMO0483 IP 25.5m? 100 cm
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JEUX INTER-PLAY

100 cm

71.5 m?

185 cm

50.5 m?

£A

135 cm

GMO0702 IP 24.5 m?

195 cm
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GM1606B 14 m? 130 cm m 14 m? 130 cm
-
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JEUX INTER-PLAY

GM424401TIP 32 m? 180 cm GM41412TIP 24.5 m? 90 cm

GM424402T IP RN T 290 cm GM1615TIP 17.5 m? 200 cm

al

14 m? 130 cm GM1602sT IP 21 m? 130 cm
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135cm

GMO701TIP 16.5 m?

190 cm

30.5 m?

oow102 IP

150 cm

22.5 m?

00wW101 IP

255 cm

210 cm

00W103 IP 27.5 m?
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JEUX INTER-PLAY
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GM1611 IP

GM495502 IP 95.5 m? 120 cm
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